Pravidla hry RICOCHET®

Obecné

Ricochet® je hra pro dva hrace, hrajici se na interiérovém kurtu k této hie uréeném o rozmérech 8 x
5,5 x 2,7 m. Hraci plochy kurtu - boéni stény, pfedni sténa a strop jsou wyrobeny ze specielné k tomu
pfipravenému powchu, zadni sténa je pak z bezpecnostniho twzeného skla, podlaha kurtu z
odpruzené palubowky.

Na hracich plochach jsou wznaceny jednotlivé hraci useky - podavaci pole, pfijmové pole, autova ¢ara
pro podani V€. elektronické signalizace a orientacni linky se Sipkami na podlahach a podélnych
sténach.

Kurty jsou wbaveny elektronickym pocitadlem staw hry a pozice pro podavajiciho hrace.

Ricochet se hraje odleh¢enymi raketami a specielné k tomu uréenymi mici.
1. Spravné podani (servis)

Podavajici musi stat alespori jednou nohou pewé v podavacim
poli (wmezené stfedovou, zadni, pfedni a tenkou podavaci
&arou).

Mi¢ musi sméfovat nejprve do Celni stény (nad infradervenou
z6nu) a na zem smi dopadnout pouze ve velkém poli soupefe
(ohrani¢eném bo¢ni sténou, pfedni, zadni a stfedovou &arou - na
obr. wznaceno $edé).

Mi€ se pii senisu hraje z ruky. Po odrazu od Eelni stény se mi¢
muze, ale nemusi, dotknout také bo¢ni (podélné) stény kurtu.

Pfijimaci hra¢ smi odehrat mi¢ jesté pfed jeho dopadem na zem "z woleje". Podavajici hraé ma vzdy
pouze jedno podani.

2. Chybné podani

Chybné podani nastava v téchto pfipadech:

podavajici (Cerveny) nestoji alespori jednou nohou pewné
uwniti podavaciho pole

mi¢ nedopadne do pfijmového pole soupefe

mi¢ dopadne do stfedového kruhu (ten neni soucasti
pfijmového pole soupefe)

mi¢ zasahne infracervenou zénu (pod sit)

mi¢ se dotkne nejprve bo¢ni stény a pak predni stény
mi¢ se dotkne stropu

mi¢ je odehran po odrazu od podlahy, stropu ¢i od stény
(hra¢ musi podavat z ruky)

pokud podavajici hra¢ prekro¢i pfi podani pfedni ¢aru podavaciho pole

Pfi chybném podani vzdy prohrava podavajici hra¢ bod a na podani jde soupet.

3. Odehrané podani (return)

opakovaném pripadé pak mize rozhod¢i ukon€it zapas i v pribéhu turnaje.
Opusténi kurtu

Hraé po celou dobu setu (hry) nesmi opustit prostor kurtu. Toto pravidlo neplati v pfipadé poSkozeni
wybaveni jednoho z hragu (raketa, obuv, atd.) za u¢elem jeho wmény, opravy apod.

V pfipadé opusténi kurtu hraéem mimo wse uvedené divody muze rozhod¢i ukonéit set v neprospéch
hrace, ktery kurt opustil.

Zdravotni pauza

Rozhod¢i pferudi hru v pfipadé kontaktu hracl, resp. zjisténi staw ohroZujiciho zdravi nékterého z
hraga.

Nasledné je hra posouzena jako LET a znow podéava hra¢, ktery podaval do hry pred jejim
prerusenim.

Pro posouzeni situace pak z hlediska pokraovani hry je dulezité vastni rozhodnuti hrace.

Poradatel turnaje musi zajistit odpovidajici zdravotni sluzbu.
17. Ostatni

Ostatni pokyny a pravidla jsou doplnéna dle aktuelniho znéni SoutéZniho fadu, wdanych CRA.
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7. Omezeni ve hie - Let

UrCovani omezeni ve hfe wchazi z principu, Ze hra je povinen
uvolnit soupefi misto pro odehrani mice.

Pokud je napf. Sedy hra¢ v blizkosti ¢erveného hrace v
okamziku, kdy Cerveny hra¢ chce odehrat mi¢ a pokud je tak
Cerveny omezen Ve hfe (avdak nehrozi nebezpeli, Ze zasahne
Sedého), zahraje se wména znow. Této situaci se fika "LET".
Pokud nebyl ¢erveny omezen a pfesto mi¢ nehral, prohrava
wmeénu a bod ziskava Sedy.

LET mlze nastat ronéz v
pfipadé, kdy napf.Sedy
hra¢ je piili§ blizko u
Gerveného hrace v
okamziku, kdy ten chce
odehrat mi¢ o bo¢ni sténu
a je nebezpeci, ze Sedy
bude zasaZen, jedna se o
LET a wména se bude
opakovat.

8. Omezeni ve hie - Stroke

Sedy hra¢ se nachazi blizko &erveného v okamziku, kdyz
ten chce odehrat mic proti elni sténé.

At uz stoji Sedy pred, vedle nebo za ¢ervenym hracem, je
nebezpedi, ze Cerveny hra¢ $edého zasahne (raketou &i
mickem). Odehravajici musi mit k dispozici wse¢ o velikosti min
50% délky Celni stény. Pokud cerveny zadrzi Gder a neodehraje
mi¢, bude wmeéna piisouzena jemu a ziska bod.

9. Omezeni ve hie - No Let

V pfipadé, Zze hra¢ majici povinnost hrat hru (ider) newvine dostate¢nou snahu provést hru (uder) a
narokuje u rozhod¢iho "LET" - je tomuto hraci wstaven tzv. "NO LET". Bod obdrzi protihrac.

"NO LET" se také piidéluje zadajicimu hraci v pfipadé, Ze hru (uder) jiz provedl, pfestoze nemusel
hrat z divodl faktického omezeni ve hie a Zadost o "LET" naznacuje az po tomto odehrani.

10. Zasah hrace mickem

V pfipadé, Ze napf. Cerveny hra¢ zasahne Sedého hra¢e micem, rozhoduje smér uderu:

a) bude se hrat "LET", pokud by mi¢ dosahl pfes bo¢ni sténu nebo strop ¢elni sténu

b) Cerveny hrac dostane bod, pokud by mi¢ zasahl pfimo Eelni sténu nad infracervenou zénou
c) pokud by mi¢ wibec nedosahl Celni stény, whrava wmeénu Sedy hra¢ a ziskava bod.

Za zasah protihraée je hra¢ napomenut.




Prijemce (Sedy) hra¢ mize mi¢ nechat jednou dopadnout na zem nebo muze odehrat mic¢ pfimo be:
dopadu na zem (" z woleje"). ~

Kdyz mi¢ dopadne mimo welké pole a pfijemce presto mi¢
odehraje, je hra pferuSena pro chybné podani a podavajici hrac¢
prohrava bod.

Pokud hraé odehraje mi€ "z woleje" je hra zahajena at' hra¢ stoji
kdekoliv &i mi¢ by se pfipadné mohl dotknout podiahy kdekoliv.

4. Chybny mi¢ ve hre (aut)

Mi¢ ve hfe je povazovan za chybny, kdyz:

zaséahne infraCervenou zénu

dotkne se ¢ary na zadni sklenéné sténé nebo prostoru
nad ¢arou

dotkne se podlahy dfive, nez zasahne ¢elni sténu
dopadne dvakrat na podlahu dfive, nez je zahran

je-li odehran o zadni sklenénou sténu a to pfimo &i po
odrazu od a/nebo s odrazem pres nékterou z ostatnich
hracich ploch.

V prwnim, druhém, tfetim a patek pfipadé jde o chybu
odehravajiciho, v pfipadé ¢twtém jde o chybu pfijimajiciho.

5. Mic ve hie

Mi¢ nemusi zasadhnout elni sténu pfimo. Odehravajici (Sedy)
hra¢ mize hrat mic do Celni stény pres bocni sténu (viz obr. -
uder A) nebo pres strop (Gder B). Po tderu musi dat prostor ke
hrani pfijimajicimu (Cervenému) hracéi. Odehravajici (Sedy) hrac
muze obsadit strategickou pozici ve stfedovém kruhu - z tohoto
mista je mozné rychle dosahnout na vechny strany.

6. Rtzné druhy uderu

dlouhy mi¢ (long line)
kratky mi¢ (drop shot)
o strop a Celni sténu (strop)
odraz do stropu po Uderu na predni sténu (zpétny strop)
boéni Uder (boast)
kizem (cross)
kombinace uderd
o boast/strop/pfedni sténa
o predni sténa/strop/boast

Za tfi napomenuti jednoho hrae v jednom utkani, je hra
ukonc¢ena a vitézstvi piisouzeno protihracdi.

11. Mice a rakety
Pro Ricochet se pouzivaji tfi druhy micu, pfizplisobené riznym Grownim hracu:
« Cerveny mi¢ pro zacate€niky,
« fialowy mi¢ pro pokrogilé a
« Sedy mi¢ pro zavodni hrace.
Pro hru se pouzivaji specielné k tomu uréené rakety (dle specifikace jednotliwych wyrobcl) pro
zacatecniky i pokrocilé, pro silové i technické hrace.
12. Zahajeni hry, poéitani bodu, sett, zapas
Kazdy hrac, resp. oba maji pfed zapasem narok na rozehrani v délce max. 3 min.
Pausa mezi sety je 90 sekund. Na dodrzovani dohlizi rozhod¢&i.

Pro uréeni staw hry se pouziva barewné identifikace hracu. Ktery hrac je Sedy (G) ¢i Cerveny (R) se
uréuje dle nalosovani, dle herniho fadu turnaje ¢i jej uréi rozhodéi.

Po soucasném stisknuti tlacitek START a RESET se na wsledkové tabuli rozsviti kontrolka u toho
hrace, ktery zahajuje utkani swm podanim. Za lichého staw se podava zleva, za sudého stawu
zprava. V dal$im setu za€ina podavat vzdy vitéz setu predchoziho.

Zapas se hraje na ti whrané sety (vitézi hrac, ktery prni whraje 3 sety).
Vitéz kazdé wmény ziskava bod (systém beze ztrat).

Set whrava hrac, ktery pii Mastnim podani dosahne 15 bodll s naskokem 2 nebo vice bod(i nad
soupefem. V opac¢ném pripadé hra pokracuje, dokud néktery z hra¢u nezvitézi bud' ziskadnim naskoku
alesporl 2 body nad soupefem pii svém podani nebo dosaZenim 21 bodi bez ohledu na podani i
naskok.

13. Sledovani stavu hry

Pro pocitani se pouziva barewé identifikace hra¢u. Dotekova tlacitka jsou umisténa na bocénich
sténach a jsou oznacena - ¢erveny R (red) a Sedy G (grey), stejné je oznacena vysledkova tabule,
umisténa v ¢elni sténé. Hradi registruji své body stisknutim pfislu§ného tlacitka.

Kdyz je odehran posledni bod setu, kontrolka vitéze zablika a rozsviti se pod ¢isly signalizujici
ukonceni setu. Pfed zatatkem nového setu je nutno stisknout START.

V piipadé chybného zaznamu je mozna oprava pomoci tlatitka RESET. Stisknutim se wsledek wrati
o bod zpét (maximalné 3x). Kdyz mi¢ zasahne infraCervenou zénu, zablikéd kontrolka FAULT a
soucasné zazni akusticky signal z reproduktort v dotekowch piepinacich.

V pfipadé nefunkénosti elektronického systému rozhoduje o staw zapasu rozhodgi.

14. Rozhodgci, hlavni rozhod¢i

Hlawni rozhod¢i je hlamnim arbitrem turnaje, dohlizejicim na jeho hladky pribéh.

Pro rozhodovani jednotlivych zapast v8ak jsou uréeni rozhod¢i, do jejichz rozhodovani hlavni rozhod¢i
nezasahuje, pokud o to neni rozhod¢im nebo hra¢em pozadan v ramci Zadané konzultace. Hlawni
rozhod¢i je pak kone¢nym arbitrem v tomto rozhodnuti. Hlawni rozhod¢i mize prevzit rozhodovani
zapasu.

Hlawniho rozhodgiho deleguje CRA v souginnosti a spolupréci s poradatelem turnaje.
Rozhodc¢i je arbitrem pro kazdy jednotlivy zapas, dohlizejicim na pribéh zapasu (hry).
Pferu$eni hry ze strany rozhod¢iho je mozné pouze:

* je-li mi¢ mimo hru (prostor kurtu)
« pii $patném podani (aut) a chybném mici pfi hfe (aut)

Rozhod¢i upozorni na tuto skute¢nost hrace verbalné, popf. jinym dohodnutym zptisobem.
Rozhod¢i vstupuje na kurt pouze v pfipadé, Ze je hra preru$ena a je k tomuto nezbytny divod.
Pfidéleni rozhodnuti LET, STROKE, NO LET se fidi pravidlem - viz. bod 7, 8, 9, 10 téchto pravidel.
V pripadé sporného rozhodnuti mize pozadat rozhod¢i hlawmiho rozhod¢iho o konzultaci.

O toto mlze pozadat i hrag.
15. Komunikace ve hie s rozhod¢im

Hra¢ muze pozadat rozhod¢iho pouze o "LET", jiné Zadosti (STROKE, kontakt ve hfe apod.) ze
strany hraci béhem hry se nepfipousti.

Hra¢ musi swij pozadavek na "LET" uplatnit okamzité - gestem ruky, popf. doplnénim slova "LET".

Rozhodnuti rozhod¢iho je kone¢né. Hra¢ muze swij nesouhlas uplatnit postupem dle aktudlniho znéni
Soutézniho fadu.

Rozhod¢i po posouzeni jeho naroku da najevo své rozhodnuti pouze gestem - a to:

LET

nowy mic
STROKE

bod pro hrace
NO LET

bod pro protihrace

16. Herni kazen, zdravotni pauza

Herni kazen

Hra¢ musi dodrzovat Pravidla hry ricochet a fidit se ustanovenimi aktudlniho znéni Soutézniho
fadu. Hrd¢ musi dodrZzovat Zasady bezpecnosti pfi hfe, dodrzovat sportowni etiku, nepouzivat
zakazané latky a musi se wystfihat jakychkoliv verbalnich ¢i jinych uUtokt a komentait na adresu
rozhodgiho, protihrae ¢i divaku. Pipadné prestupky se fesi dle aktualniho znéni Soutézniho fadu. V




