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Misto uvodu:

Stale Castéji se v bézném Zzivoté  setkavate s nutnosti  pracovat
s personalnim pocitacem (PC) a stdle Castéji se tak dostavate do situace, kdy
potrebujete mit alespon zakladni znalosti o jeho préaci. Tato kapitola si neklade
za cil vylozit bezezbytku principy ¢€innosti PC, ale méla by uUplného zacatecnika
seznamit s problémem a mirné pokrocilému uZivateli urovnat a rozSirit pojmy.

Z pocCitace nemusite mit v zadném pripadé strach, je to jenom dalSi
z pomocnik(, ktery by vam mél usnadnovat praci, podobné jako psaci stroj ¢i fax.
Naprosto neni nutné umét programovat, od toho jsou programdtori. Staci, kdyz
budete védét, jak pocital ovléadat. Podobné, jako musite védét, jak ridit auto
nebo zapnout automatickou pracku.

Uvédomte si, Ze pri praci s poCitaCem vzdy Kkomunikujete s néjakym
programem a ne s pocitaCem. (Stejné jako pri telefonovani nemluvite s telefonem,
ale s Clovékem).

V nésledujicich radcich se pokusim vysvétlit princip c&innosti poc¢itace
a zaklady operacniho systému MS-DOS.

Nékteré pojmy:

Operacni pamét (RAM) je Cast pocCitacCe, kterd je vyuzivéna pro spudténi
programi. Do operac¢ni paméti je program nejprve nacten z diskové paméti
a zbyvajici Gast RAM potom vyuziva podle svych potfeb. Udaje v operacéni paméti
se neuchovavaji po vypnuti poc¢itace.

Diskova pamét (disk) je magneticka pamét, jejiz obsah se uchova i po
vypnuti poc¢itaCe. Diskova pamét je vyuzivana pro ulozeni program( a dat. Disky
jsou pevné nebo pruzné. Pevny disk (hard disk) je nevyménna soucast pocitace. Ma
velkou kapacitu a je radové rychlej$i oproti pruznym diskOm. Pruzny disk (floppy
disk, disketa) je vyménny nosiC dat, ktery se pri préaci zasouva do disketové
mechaniky (podobné jako kazeta u magnetofonu). Diskety se pouzZivaji napr. pro
archivaci nebo prenos udajl mezi pocitaci. Kazdy disk je oznacen pismenem
a dvojteckou (A:, C:), pricemz C: je vzdy pevny disk a A: je vzdy disketova
mechanika.

Programy a data jsou na discich uloZeny v tzv. souborech. Soubor je napr.
dopis, faktura, skladovéa karta, program fakturace - tedy urcCity objekt. Kazdy

soubor ma jméno a priponu jména - mezi jménem a priponou je vzdy tecka
(COMMAND.COM, AUTOEXEC.BAT, jméno.pripona). Nékteré pripony jmen souborl nejsou
urc¢eny k volnému pouziti (COM, EXE, SYS, OVL, ...).

Program je posloupnost prikaz( ridicich ¢innost pocitaCe. Kazdy program
FeSi wurcitou oblast problémd (zpracovani a tisk textll, UuCetnictvi, grafické
prezentace, ...). Soubor obsahujici program ma prfiponu jména COM nebo EXE.

Specidlnim programem je Operaéni Systém (0S), ktery zprostredkovava
spojeni mezi pozadavky uzivatele resp. ostatnich (aplika¢nich) program(
a technickymi C¢&stmi pocitacCe. Operacni systém je vzdy nadrazen aplikacnim
programim a ty naopak vyuzivaji sluzeb 0S. SpuSténi O0S po zapnuti pocitace
zajisStuje BIOS.

BIOS (Basic Input Output System) je program ulozeny ve specidalnim
integrovaném obvodu (ROM) a zajiStuje zakladni operace PC. Je to jediny program
pracujici nezavisle na 0S a je dodavany vyrobcem spolu s pocitacem.

Programové vybaveni (vCetné operacniho systému) neni standardné obsahem
dodavky pocitaCe a uzivatel si jej musi obstarat sam.



Operacéni systém MS-DOS:

Po spuSténi pocitaCe jsou provedeny zékladni testy operacni paméti
a nékterych dllezitych zarizeni. Jestlize kontrolni testy dopadnou dobre,
zajisti BIOS spusSténi 0S. Ten potom zlstava aktivni po celou dobu chodu poc¢itace
a je nadrazen vSem ostatnim programim. Pokud se BIOSu nepodari spustit O0S,
vyrozumi o tom obsluhu chybovym hlaSenim a bude cekat na dalsi jeji akce.
Poc¢itaC bez operacniho systému neni schopen ¢€innosti. Zaklad operacniho systému
MS-DOS tvori soubory COMMAND.COM, I0.SYS a MSDOS.SYS

Prostredi opera¢niho systému 1lze ovlivnit prikazy uloZenymi v souboru
CONFIG.SYS. Po spusSténi pocitaCe akceptuje operacni systém obsah tohoto souboru
a provede prikazy zarazené v souboru AUTOEXEC.BAT.

Operacni systém mlize byt spuStén jak z pevného disku, tak z diskety. Ma-1li
BIOS k dispozici obé tato média a je-1li v disketové mechanice disketa
s operacnim systémem, spusti O0S =z diskety. Disketova mechanika ma tedy pri
spousténi 0S prednost. Pokud je v disketové mechanice disketa, ktera neobsahuje
soubory operacniho systému, obdrzi obsluha chybové hlaseni '"Non system disk.
Replace and press any key..." (Nesystémovy disk. Vyménte a stisknéte
klavesu...). V takovém pripadé stac¢i disketu vyjmout nebo nahradit disketou s 0S
a stisknout libovolné tlacitko na klavesnici.

Jak jiz bylo reCeno, operacni systém zajiStuje spojeni mezi technickymi
¢astmi pocitaCe a pozadavky obsluhy nebo aplikanich programi - to ovSem nejsou
vSechny jeho ulohy. DAle 0S zajisStuje napr. organizaci zapisu dat na disk, cteni
ulozenych dat, spousSténi programll, komunikaci s periferiemi (tiskarna, monitor,
klavesnice, ...).

Klavesnice je zakladnim komunikacnim nastrojem uzivatele, kterym ridi chod

programl. Alternativou ke klavesnici mlze u nékterych programl byt my$ nebo
track ball.

Popis a funkce klavesnice MS-DOS:

Funkéni klice Klavesy oznacCené Fn, kde n je ¢islo od 1 do 12. Témto
klavesam mohou rizné programy prifazovat rlzné funkce.

Alfabetické klavesy Tyto klavesy maji stejny vyznam, jako u psaciho stroje.

Numerické klavesy Na klavesnici jsou dvé kompletni sady numerickych
klaves: nad alfabetickou Cé&sti a samostatna numericka
klavesnice. Obé numerické klavesnice jsou rovnocenné.

Alt Priradi spolecCné stisknuté klavese (stisknéte Alt, drzte
a stisknéte dalsi klavesu) jinou funkci. Tato funkce
zdlezi na spusSténém programu

ctrl Prirfadi spolec¢né stisknuté klavese (stisknéte Ctrl,
drzte a stisknéte dalsi klavesu) jinou funkci. Tato
funkce zaleZi na spusSténém programu

Esc Klavesa Escape slouzi prevazné k navratu k predchozi
urovni ovladani programu nebo k jeho ukoncCeni

Enter Potvrzeni prikazu

Shift PfesmykaC - pri souCasném stisknuti Shift a klavesy,
zapiSe se horni znak na klavese nebo velké pismeno



Ins Insert - prepind mezi vkladénim a pfepisovanim textu

Del Delete maze znak na pozici kurzoru
Backspace Mazani znaku vlevo pred kurzorem
Home PFesun kurzoru na zaCatek radku, souboru, pole - podle

druhu programu

End PFesun kurzoru na konec fadku, souboru, pole - podle
druhu programu

PgUp Page Up - predchozi strana - presun o obrazovku zpét,
smérem k zacCatku souboru

PgDn Page Down - nasledujici strana - presun o obrazovku
vpred, smérem ke konci souboru

Caps Lock Zamek - trvalé prepnuti na velka pismena

Num Lock PFfepind samostatnou numerickou cast klavesnice mezi
numerikou a ovladacimi tlacitky kurzoru

Print Screen Opis obrazovky na tiskarnu (tiskarna musi byt pripravena
k tisku)
Pause Zastavi chod programu az do stisku dals$i klavesy

Po spusSténi se operacni systém prihlasi tzv. vyzvou ("promptem"). Prompt
zpravidla obsahuje oznaCeni diskové mechaniky a jméno adreséare, ktery je préaveé
aktivni. Pokud je spouStén 0S z pevného disku C:, zobrazi se napr.:

C:\>
{}: oddélovac
adresar
disk

Pokud je na obrazovce prompt, blika za oddélovaCem kurzor. Kurzor je
svételny ukazatel mista, kam se budou zapisovat znaky vkladané z klavesnice.
V prostfedi 0S mlZete za prompt vlozit az 128 znakl. Této oblasti se Fika
prikazova radka a slouzi pro zadavani povell operac¢nimu systému. Prikazova radka
m& nékolik pravidel pro opravy a uUpravy zapsaného textu:

+ stiskem kléavesy F3 vyvolate obsah prikazové radky, jaky byl pfi poslednim
stisknuti klavesy Enter.

e stiskem klavesy pro pohyb kurzoru vlevo nebo klavesou Backspace (zpétné
mazani) maZete text pred kurzorem.

e stiskem klavesy Enter (vstup) oznamujete 0S, Ze konCite se zadanim prikazu
a poZadujete jeho vykonani.

e stiskem klavesy Esc, oznamuje 0S, Ze obsah prikazové radky az do pozice
kurzoru ma byt ignorovan.

Kazdy prikaz ma pravidla zépisu (syntaxi), kteréd musite dodrzet. Zakladnim
pravidlem je, Ze prvni slovo na pfikazové radce je povel a za mezerou mohou
nasledovat parametry (jméno souboru/, prepinaCe). Prikazy MS-DOS jsou interni
(vZzdy pristupné po zavedeni 0S, tedy spuSténi COMMAND.COM) a externi (programy
- soubory s roz8irenim jména COM nebo EXE a davkové soubory s rozSirenim BAT).
Externi programy mohou byt ulozeny v libovolném adresari.



Po stisknuti Enter MS-DOS vyhodnoti obsah prikazové radky a provede
nasledujici kroky:

1. jedna-1li se o interni prikaz, provede jej

2. nejednad-1i se o interni prikaz, zjisti, zda je uvedena cesta k externimu
prikazu (tedy umisténi programu na disku), pokud ano, bude v uvedeném
adresari hledat soubory s rozSirenim jména BAT, COM nebo EXE - najde-1li
takovy soubor, pokusi se jej spustit jako program

3. neni-1i uvedena cesta k adreséari, prohledd podle bodu 2 aktivni adresar
(viz. Organizace dat na disku)

4. pokud nenajde odpovidajici soubor v aktivnim adresafi, prohleda adresare
uvedené v seznamu PATH a pracuje podle bodu 2

5. pokud nenajde odpovidajici soubor, vyda chybové hlasSeni "Bad command or
file name" (Spatny povel nebo jméno souboru) a zobrazi prompt.

MS-D0OS vydava hlaseni o chybach, o bezchybnych akcich neinformuje.

Organizace dat na disku:

Pocita€¢ m& pro trvalé uloZeni dat k dispozici magnetické diskové paméti.
Aby bylo mozné i pri velkém mnoZzstvi uchovavanych souborl udrzet prehled
0 obsahu disku, umozfiuje MS-DOS logické C€lenéni disku na tzv. adresare.

PFedstavte si cely disk jako knihovnu - potom jednotlivé adresare jsou
police této knihovny a soubory knihy v policich. Chcete-1i pracovat se souborem
(knihou), musite uvést cestu (path) k tomu adresari (polici), ve kterém se
nachéazi.

Aby byla zajisténa jednoznacnost pri praci se souborem, nedovoli vém MS-
DOS zalozit dva soubory stejného jména v jednom adreséari (dvé knihy stejného
nazvu na jedné polici) a nedovoli ani dva adresare stejného jména na jedné
urovni.

Strukturu adresar( mizeme vyjadrit grafickym diagramem, ktery je nazyvan
strom (tree). Vypada napr.:

c:\ MSDOS
BAT
UCTO DBF
IDX

TOOLS NORTON NC
NU
CESTINA

VS§iméte si, Ze popis stromu zacina od adresare oznaceného obracenym
lomitkem (\) a Ze tento adresar je na pocatku struktury adresarl - proto se
nazyva koren, kofenovy adresar (root). Korenovy adresar je na disku vZdy.
Ostatni adresare si mlze uzivatel vytvorit podle potreby. Z korenového adresare
vede cesta k prvni drovni adresard (MSDOS, BAT, UCTO, TOOLS). Vidite, ze
libovolny adresar mlze mit podrizené adresarfe - podadresare. Tato vlastnost
operacniho systému umoznuje, aby naprf. adresar UCTO mél své podadresare (DBF

a IDX) s ulozenymi daty, zatimco ve vlastnim adresari UCTO je ulozen pouze
program tato data spravujici.

Obsahem adresafe jsou nazvy soubord (knih) v ném umisténych a jména
podadresarll (polic). Obsahem souboru je konkrétni obsah (dopis, program, ...).



MS-DOS umoznuje zvolit jeden z adresard jako aktivni. Soubory v tomto
adresari jsou potom primo pristupné a nemusite k nim uvéadét cestu (path). Tato
skute¢nost prindsi jednak pohodli p¥Ffi praci se soubory v aktivnim adresari,
jednak bezpecnost souborl umisténych mimo aktivni adresar.

Cestu (path) mizZzeme popsat z korenového adresare tak, ze jako prvni znak
zapiSeme obracené lomitko (\), potom bez mezer jména jednotlivych adreséar,
oddélend obréacenym lomitkem. Chceme-1i popsat cestu 2z korenového adreséare
k adresari NC, bude vypadat takto: \TOOLS\NORTON\NC. Slovy by se tato cesta dala
popsat asi: pracuj s adresarem NC, do kterého se dostane$ z korene pres adresar
TOOLS a z TOOLS pfes adresar NORTON. V popisu cesty nesmime vynechat Zzadny
z adresar( lezicich mezi startem (\) a cilem (NC).

Diilezité soubory:

AUTOEXEC . BAT

Textovy soubor umistény v hlavnim (koFfenovém) adresarfi. Operacni systém pri
spusténi pocitace vyhleda tento soubor a provede operatorské prikazy zapsané
v souboru. Obsah souboru mizete modifikovat podle vlastni potfeby libovolnym
textovym editorem. Obvykle obsahuje minimdlné nastaveni cesty k adresarim
(PATH). Umoznuje také automatické spusténi jiného programu vzdy po zapnuti nebo
restartu po¢itace. Pokud soubor neexistuje, mizete ho vytvorit.

CONFIG.SYS

Textovy soubor umistény, stejné jako AUTOEXEC.BAT, v hlavnim (korenovém)
adresari. Operacni systém pri spuSténi pocitaCe upravi (konfiguruje) nékteré
svoje vlastnosti podle obsahu tohoto souboru. Prikazy, které mize soubor
obsahovat, jsou popsany v priru¢ce k operacnimu systému. Vytvoreni tohoto
souboru vSak svérte radéji odbornikim.

PRIKAZOVY SOUBOR
Textovy soubor s priponou BAT, ktery obsahuje prikazy operacniho systému.
Spousti se stejné jako programy (svym jménem). Po spusSténi prikazového souboru
vykond MS-DOS postupné jednotlivé prikazy stejné, jako kdyby byly postupné
zadavany rucné. Prikazové soubory mizete sami vytvaret pomoci editorl jako jiné
textové soubory.

Ukonceni prace:

Pokud chcete ukon¢it préaci s pocitaem a vypnout proud, je vhodné nejprve
ukon¢it praci s programy a pocitaC vypnout z prostfedi MS-DOS. Regulérni
ukonc¢eni (Quit, Exit, Konec, ...) se 1isi podle provozovaného programu.
Zpravidla je 1lze provést stiskem klavesy (napr. F10, Esc...), které je
v programu tato funkce prifazena. Druhou moznosti je vyvolani nabidkového menu
a volba poloZzky pro ukonCeni - volbu musite potvrdit.



Zakladni prikazy MS-DOS:

Kazdy prikaz ma pravidla zépisu (syntaxi), kterou musite dodrzet, pokud
chcete, aby prikaz byl spravné proveden. Syntaxe je vlastné vzorec (jako
v matematice), ktery staci spravné vyplnit podle nésledujicich pravidel:

KLIC Klicové slovo - pFikaz nebo prepinac.

parametr Povinny parametr.

[parametr] Nepovinny parametr - neuvedete-1li jej, bude =za tento parametr
dosazena predpokladana hodnota (default). Zavorky nejsou soucCasti
prikazi.

| Oddélovac¢ alternativnich parametr( nebo prepinaci.

Pouzivané pojmy:

d: diskové zarizeni

path popis cesty

fn jméno souboru

ext roz8ifeni jména souboru

adr oznaCeni adreséare
Priklad:

DIR [d:][path][fn[.ext]] [/P]

V tomto prikladé je uvedena syntaxe prikazu DIR - vypis obsahu adreséare.

DIR klicové slovo - prikaz - pozadavek na ¢innost

[d:] oznaceni diskové mechaniky - nepovinny parametr - neni-1li uveden,
MS-DOS dosadi oznaceni aktivniho disku

[path] popis cesty k adresari, jehoZz obsah m& byt vypsan - nepovinny

parametr - neni-1i uveden, MS-DOS dosadi cestu k aktivnimu adreséari
[fn[.ext]] Jjméno souboru a rozSirfeni jména - nepovinny parametr - neni-1li
uveden, budou vypsana jména vSech soubori
[/P] nepovinny parametr - pfi zaplnéni obrazovky vyzve ke stisknuti
klavesy pro pokracovani vypisu

ZapiSete-1li na prikazovou fadku DIR a stisknete klavesu Enter, zobrazi se
obsah aktivniho adresare (jména vSech souborll v adresari a jména jeho
podadresari).



NejCastéji pouzivané prikazy jsou uvedeny v nasledujicim prehledu.
U kazdého povelu je syntaxe a kratky popis c¢innosti. Kompletni seznam prikazi
operacniho systému naleznete ve své pfirucce MS-DOS.

d:

Zména aktudlniho disku.
PROMPT

Upravuje tvar a obsah vyzvy, kterou se hlasi operac¢ni systém MS-DOS.
TREE [d:]

Vypis struktury adresard pozadovaného disku (d:).

DIR [d:][path][fn[.ext]] [/P]
Vypis obsahu adreséare.

CD [d:][path]adr
Zména aktualniho adresare.

MD [d:][path]adr
Vytvoreni adreséare.

RD [d:][path]adr
ZruSeni adresare.

COPY [d:][path]fn[.ext] [d:][path][fn[.ext]]
Zkopirovani a ev. prejmenovani souboru/0.

DEL [d:][path]fn[.ext]
Vymazani souboru/0 z disku.

TYPE [d:][path]fn[.ext]
Vypis obsahu souboru.

REN [d:][path]fn[.ext] fn[.ext]
Prejmenovani souboru/Q.

FORMAT d: [/4][/S]1[/1]
Formatovani disku - priprava disku pro praci s MS-DOS.

DISKCOPY di: d2:
Kopirovani disku 1 na disk 2 - kopiruje kompletni obsah.

CHKDSK [d:] [/F]
Kontrola spravnosti logického usporadani dat ulozenych na disku.

DATE [rr/mm/dd]
Nastaveni data.

TIME [hh[:mm[:ss]]]
Nastaveni cCasu.



